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	第３回乙川リバーフロント地区まちづくりデザイン会議レジュメ
	１．はじめに【5分】
	２．CAの設計方針について【40分】［資料２：CAの設計方針について］
	（１）設計方針案の説明
	（２）設計方針案に関する意見交換

	３．主要回遊動線QURUWAの各エリアのアクションプランの検討
	（１）主要まちづくりの先導事業の成果と課題の共有【15分】
	（２）QURUWA上の集客ポイントの分布と公共空間の利用実態について【15分】
	（３）集客ポイントとプレイスメイキングの仕掛けに関する戦略づくり【20分】

	４．まとめ【10分】


