
【チームの動き】
１．自チームの所属する軍のエリアに集合し、あらかじめ競技に参加する４人と順番を決める。（競技は２人×２セット行う。）
２．参加者は、１分３０秒でできるだけ自軍の色のマーカーを増やし、敵軍の色のマーカーを減らす。

四天王対抗色取り合戦

本多忠勝軍
（橙色）

色付きマーカー
４色×50枚＝200枚

※裏面は全て白色で、
スタート時は全て裏返
した（白色）状態

酒井忠次軍
（桃色）

所属する軍の色のマーカーの
数が得点となる。
※白色はカウントせず。

榊原康政軍
（青色）

井伊直政軍
（赤色）

【基本ルール】
１．所属する軍のエリアに集合し、担当の審判員に得点カードを渡す。（得点カードは本部で回収し、本部で得点を書き込む。）
２．１セット１分３０秒×２セットを行う。
３．１セットあたり、各チーム２名（各軍１４名）が参加する。
４．参加者は、司会の「よーい、スタート」の合図があるまで、自軍エリアからでないこと。

５．参加者は、白色マーカーをひっくり返して自軍の色のマーカーを増やしていく。反対に、自軍以外の色のマーカーをひっくり返し
て白色に戻してもよい。
６．司会の「終了」の合図で、参加者は競技をやめ、自軍エリアに戻る。（終了後にマーカーをひっくり返すのは禁止。）

７．各セット終了時点の自軍のマーカーの数が、その軍の得点となり、所属するチームにその得点が入る。（白色はカウントせ
ず。）
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