
岡崎市都市基盤部拠点整備課

×



①チーム『岡P』 ×



◆あらゆる人が使いやすい駅になるような目線
で考えてくれている。

駅は不特定多数人が使う公共性が高い場所なので、誰か特定
の人にとって使いにくい場所にならないように考えることは
とても大切なこと ⇒ バリアフリー

①チーム『岡P』 ×

よかったところ

＋α『人が来たくなる駅』にしていくには︖

市が受け止めたポイント

・誰もが使えるスペース

・老若男女が楽しく集まれる場所
⇒ ろうにゃくなんにょ



よかったところ
もらった提案について

①チーム『岡P』 ×

①誰もが使えるスペース 現状の駅は休けいや待合、
交流のためのスペースが
不足している考えていま
す。多目的広場や自由通
路に実現していきます。

障がいのある方や高齢
者の方も使いやすい駅
になるよう、実現して
いきます。

③バリアフリー

②あらゆる世代が集ま
って過ごせる場所(老
若男女・国籍等関係
なく)

こくせき

ろう

にゃくなんにょ

こうれい



②チーム「Human」 ×



×②チーム「Human」

⇒どういう駅だとすべての人が使いやすく、
楽しい駅になるのか︖

よかったところ

＋α『こども・学生が特に楽しめる駅』にするには︖

◆こどもならではの視点も踏まえつつ、あらゆ
る人が集まり、使いやすい駅になるような目
線で考えてくれている。

ふ

市が受け止めたポイント



よかったところもらった提案について

②チーム「Human」

②休けいスペースを増やす

③人(学生)を中心に集まれる工夫を
東岡崎駅の周りは学生が多くたたずんでいます。待ち合
わせや自習、部活動の発表やイベント等で使える場所を
検討していきます。

多目的広場や自由通路を中心に待合や休けい等で
使えるスペースを実現していきます。

①障がい者や高齢者にも使いやすく
障がいのある方や高齢者の方も使いやすい駅に
なるよう、バリアフリー機能等を実現していき
ます。

×

こうれい



③チーム「gametecture」 ×



◆建築の視点を大事にして意見をくれたグループ。
こどもらしい視点で建物の環境をメインに意見を
くれた

×

⇒同じ機能をもった空間でも、建物のデザイン
によって印象が大きく変わる。

③チーム「gametecture」

よかったところ

市が受け止めたポイント

⇒いかにして自然に心地よく過ごせて、
心がおどりワクワクする場所にしていくか

ひがおかならではの特別感



よかったところもらった提案について

①こどもの遊び場を増やす

②休憩スペースが少ない

大きな踊り場がある階段や電車やバスが
眺められる場所等こどもが来てもワクワ
クする場所になるよう検討していきます。

現状において、駅利用者の待合などに使
える空間が不足していると考えています。
多目的広場や自由通路を中心に休けい等
で使えるスペースを実現していきます。

③チーム「gametecture」 ×



もらった提案について

③緑が少ない ④岡崎らしさがない
『乙川』や『緑化空間』･『木』･『石』
も『岡崎らしさ』の１つと考えているので
自然を感じられる空間を検討していきます。
それ以外にも『ひがおか』にしかない特別
な要素を盛り込むことを検討していきます。

③チーム「gametecture」 ×

④夜間のライトアップ
今の東岡崎駅は薄暗く、近寄りづらい印象
だと思います。夜間の照明等も含めまちに
開かれた明るい印象を備えた駅にしていき
ます。



×④チーム「犬と駅」



よかったところ

◆犬(動物）も家族として自由に出かけたり
交流したりできると良いという視点で提
案してくれた。あらゆる人(動物も）が集
まれる駅にしたい。

×

・犬（動物）も家族として駅に来て電車
に乗れると良いという気づきをくれた

④チーム「犬と駅」

市が受け止めたポイント



×

もらった提案について

②犬(動物）も乗れる電車

①ドッグランの設置

現状も乗ることはできる。人と同じように乗れるには社会
全体としてハードルが高いのが現状。

駅は公共交通機関としてはあらゆる人が使いやすくするこ
とが大切で、アレルギーをもっていたり動物が苦手な人も
いるため、設置する場合はスペースを分ける必要がありま
すが、スペースを用意することが難しいと考えています。

④チーム「犬と駅」

けど、
・ショッピングモール
・テーマパーク
・飲食店
・ホテル
・キャンプ場
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×⑤チーム「チームスター☆」



×⑤チーム「チームスター☆」

よかったところ

◆駅や駅前の空間を魅力的にすることでまちの
印象を変え、人が住みたくなるようなまちに
していくことを提案してくれた。地域の名産
品とのコラボレーションの提案も面白い。

◆まちの印象を変え、住みたくなるような場所とは︖

市が受け止めたポイント



もらった提案について

①改札の近くに休けいスペースの設置

②岡崎特産品のコラボレーション

③人口芝の広場

お店の検討は名鉄さんの判断になるので、岡崎市と
しての回答は難しいですが、地域の魅力を打ち出し
ていくためにも地域ならではの食事や食材を提供し
て、地域の魅力を伝えられるお店を入れてもらうよ
う働きかけていきます。またイベント等で実施でき
ないか検討していきます。

広場内の緑化等も含め人が滞在したくなる空間を目
指します。

⑤チーム「チームスター☆」 ×

多目的広場や自由通路を中心に待合や休憩等で使え
るスペースを実現していきます。



×⑥チーム「スクールランチ」



×⑥チーム「スクールランチ」

よかったところ

◆ほぼ全世代の人が共通して経験している給食
を例に挙げて、交流を促す提案や地域の材料
を用いて地域経済を活性化させるような提案
をしてくれた。

・いかにして人と人の交流を促すか︖
・地域経済を活性化するには︖

市が受け止めたポイント



よかったところもらった提案について

①人と交流できる場所をつくりたい
②気軽に入れる場所をつくりたい

③給食を提供できるレストランを作る

多目的広場に交流も可能なスペースや１人でも
複数人でも気軽に滞在できるスペースの設置を
実現していきます。

お店の種別は名鉄さんの判断にもなりますが、
地域ならではの食事や地域の食材を使用した飲
食店を設置できるよう働きかけていきます。
また、イベント等で実現できないかについても
検討していきます。

⑥チーム「スクールランチ」 ×



×⑦チーム「岡崎盛りあげ隊」



×⑦チーム「岡崎盛りあげ隊」



×⑦チーム「岡崎盛りあげ隊」



×⑦チーム「岡崎盛りあげ隊」

よかったところ

◆歴史や地域の伝統産業についてかなり掘り
下げて、未来に向けてどのように魅力的な
場所にしていくかを提案してくれた。

・どうやって歴史・伝統的要素を自然に魅力
的に見せるか︖

・そのバランスをどう実現していくか︖

市が受け止めたポイント



×

②観光や地場産業等のPRについて

⑦チーム「岡崎盛りあげ隊」

もらった提案について

観光案内所や地域物産品の陳列等で地域の名産
品や寺社仏閣、歴史・文化を広くPRを検討し
ていきます。

①八丁味噌や石のモニュメント、足湯について
建物の壁面や床等に歴史・文化の要素も取り
入れた空間としていくことを検討していきま
す。

ぶっかく

ちんれつ


